
#最終更新日　2009/12/27 
#とりあえずコピペ。 

<Lib\戦闘開始！.eve> 
<Lib\Cost_Organize.eve> 
<Lib\画像ステータス.eve> 

#「使用するデータのロード」---------------------------------------------------------------------------------- 
@エウレカ７ 
@スパロボＩＭＰＡＣＴ 
@汎用 
@オリジナル系 
@ガンダム 

#------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
プロローグ: 
Option アイテム交換 
Option ２回行動能力使用 
Option 合体技斜め隣接可 
Option 合体技パートナー行動数無消費 
Option 合体技パートナー経験値無効 
Option 移動後補給不可 
Option 予測ダメージ非表示 
Option ユニット情報隠蔽 
Option 乗り換え 
Option １５段階改造 
Option 乱数系列非保存 
Option 地形適応総和計算 
Option 距離修正 
Option 高度修正 
Option サポートアタックダメージ低下 
Option 対ＮＰＣサポートガード無効 
IntermissionCommand サウンドテスト Lib\soundTest.eve 
Global 撃墜数 
IntermissionCommand 撃墜数ランキング Lib\撃墜数ランキング.eve 
ChangeMap \Map\kichi.map 
Center 6 4 
Exit 

スタート: 
Wait 10 
Talk システム 
＜連邦軍 ドイツ支部ハイデルベルグ基地＞ 
End 
StartBGM スーパーロボット大戦Fの普通ん時.mp3 

Talk ユウ 
本日付で、ハイデルベルグ基地配属になりました 風波 遊（かざなみ ゆう）曹長です。 
Talk リリー 
同じく、リリー・Ｒ・マクレーン曹長です！ 
Talk コーウェン 
うむ、若いな 
私はジョン・コーウェン。 このハイデルベルグ基地の司令だ 
君たちの話は聞いているよ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(笑顔) 
光栄です！ 
Talk コーウェン 
うむ 
君たちには、パーソナルトルーパーの試験運用チームに加わってもらう 
具体的な配属先だが･･･ 
End 
Wait 10 
PlaySound Knock.wav 
Wait 7 
Talk キョウスケ 
失礼します 
Talk コーウェン 
さっそく来たようだな 
Talk エクセレン＝ブロウニング(わーお) 
わーお 



この子達ね！ 
Talk エクセレン＝ブロウニング(笑顔) 
さっそくいただいていきまーす 
Talk キョウスケ 
もう挨拶はお済で？ 
Talk コーウェン 
あぁ、ちょうど済んだところだ 
Talk キョウスケ 
なら、さっそく試してみたいのですが 
Talk コーウェン 
そんないきなりか？ 
Talk エクセレン 
あらん、キョウスケの時もそうだったわよん 
うちの伝統みたいなものですの♪ 
Talk コーウェン 
うむ、ほどほどにな 
Talk ユウ 
試す？ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(弱気) 
ちょっと･･・:え？ 
Talk キョウスケ 
ATXチームの隊長代理のキョウスケ・ナンブ少尉だ 
Talk ユウ 
代理？ 
Talk エクセレン 
まあ、私たちにはボスって隊長がいるからね 
そのうち会うことになるわよ 
Talk エクセレン＝ブロウニング 
あと、同じくATXチームのエクセレン先生よ 
Talk エクセレン＝ブロウニング(むっつり) 
お姉さんがな～んでも教えてあげるから安心してちょーだい♪ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン 
は・・・はぁ･･･ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(弱気) 
(すっごい・・・先行き不安なんだけど・・・) 
End 
StopBGM 

ChangeMap Map\sample.map 
Wait 10 
Set 会話数 0 
Create 味方 量産型ゲシュペンストMKⅡ 0 風波　遊 1 8 9 
wait 2 
Create 味方 シュッツバルト 0 リリー･Ｒ･マクレーン 1 8 10 
StartBGM スーパーロボット大戦Fのインターミッション.mp3 
wait 6 
Create 敵 戦車(汎用) 0 AI(ザコ) 2 5 5 
Create 敵 戦車(汎用) 0 AI(ザコ) 2 6 4 
Create 敵 戦闘ヘリ(汎用) 0 AI(ザコ) 2 7 2 
Create 敵 戦闘ヘリ(汎用) 0 AI(ザコ) 2 8 3 

Equip リリー リペアキット 

Talk キョウスケ＝ナンブ 
早速だが、実戦訓練だ。 
Talk キョウスケ 
うちの伝統みたいなものだ。 
Talk エクセレン 
ちなみに、武器弾薬はモノホン積んでるから気をつけてねん 
Talk リリー 
ちょ・・・ちょっとホントにやるんですか？！:いきなりすぎですよ！ 
Talk キョウスケ 
うむ。隊長の言いつけでな。 
すまんが付き合ってくれ。 
Talk ユウ 
……俺は構わん。すぐにでも始めてください。 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(弱気) 
ちょっとあんた本気！？ 
Talk ユウ 



怖くなったなら帰ればいい。 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(怒り) 
なっ！！ 
Talk エクセレン 
まぁまぁ、喧嘩はあとでってことで♪ 
Talk キョウスケ 
では、スタートするぞ 
風波曹長がフォワード、マクレーン曹長がバックスだ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(怒り) 
ちょっと！なんで私がバックスなんですか！？ 
Talk エクセレン＝ブロウニング(むっつり) 
あらん、守られるお姫様みたいぢゃない♪ 
Talk キョウスケ 
マクレーン曹長、適性によって決めた。 
不服か？ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(弱気) 
い・・・いえ 
Talk キョウスケ 
それに、君の乗っているシュッツバルトのほうが量産型ゲシュペンストより新鋭機だ。 
Talk リリー 
あ、そうなんだ？ 
Talk キョウスケ 
量産型ゲシュペンストMkⅡには近接戦闘武器を多く積んである。 
上手く援護をもらって敵に接近するように。 
Talk ユウ 
援護は必要ありませんが。 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(怒り) 
あ・・・:あんたさっきから喧嘩売ってるでしょ！！ 
Talk ユウ 
いや、すぐ感情的になる人間は戦場には向いていない 
まさにお前のことだ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(怒り) 
な！！ 
Talk キョウスケ 
風波曹長、言いすぎだ 
Talk ユウ 
･･･すみません 
Talk キョウスケ 
よし、はじめるぞ 
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(怒り) 
なによ、あいつ！ 
こうなったら私のほうが格上ってのをみせてやろうじゃない！ 
Talk ユウ 
了解、敵機を殲滅する。 
Talk システム 
勝利条件：敵の全滅　敗北条件：いずれかの味方の破壊 
End 
StopBGM 
StartBGM DANCE&BRANCE.mp3 
Exit 

破壊 ユウ: 
GameOver 
Exit 

破壊 リリー: 
GameOver 
Exit 

破壊 キョウスケ: 
GameOver 
Exit 

破壊 エクセレン: 
GameOver 
Exit 



全滅 敵: 
If not ホランド出現 Then 
Talk ユウ 
ふう、終わった… 
Talk エクセレン＝ブロウニング(わーお) 
わぁお！やるじゃない！ 
Talk リリー 
まぁ、こんなところよね。 
Talk キョウスケ＝ナンブ 
ん！？なにかくるぞ！ 
End 
wait 1 

Create 敵 ターミナスtypeR909 0 ホランド＝ノヴァク 3 1 11 
Create 敵 ターミナスtypeR606 0 マシュー(ＥＵＲＥＫＡ７) 3 2 12
Create 敵 ターミナスtypeR808 0 ストナー(ＥＵＲＥＫＡ７) 3 3 13
SetStatus ホランド＝ノヴァク 破壊キャンセル -1
SetStatus マシュー(ＥＵＲＥＫＡ７) 破壊キャンセル -1
SetStatus ストナー(ＥＵＲＥＫＡ７) 破壊キャンセル -1
Set ホランド出現
StartBGM DAYS.mp3
Talk マシュー
げっ！ホランド！やべぇ！
Talk ホランド
…ん？
Talk マシュー
こりゃぁ、連邦軍だぜ！
Talk ホランド
くそっ！こんなとこで訓練してやがった！
End
wait 1
Talk キョウスケ＝ナンブ(攻撃)
…あのＬＦＯ！:･･･ゲッコーステイトか！
Talk ユウ
ゲッコーステイト？
Talk エクセレン
げっこーすてーと！？:あらら、大物がかかちゃったわね
Talk リリー
巡洋艦月光号を駆る神出鬼没の空賊！
Talk リリー
ひょっとして……
Talk リリー
ホランド！？:あのホランドなの！？
END
wait 1
Talk ユウ
･･･キョウスケ少尉？
Talk キョウスケ＝ナンブ(攻撃)
･･･連邦としては、見逃せんな！
Talk キョウスケ＝ナンブ(攻撃)
風波曹長！マクレーン曹長！
ゲッコーステイトを捕らえる！足止めできるか！？
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(弱気)
え！？このままですか！？
Talk エクセレン＝ブロウニング
んもう！寂しがりやなんだからぁ！
End
wait 0.1
Create 味方 アルトアイゼン 0 キョウスケ＝ナンブ 3 7 8
Create 味方 ヴァイスリッター 0 エクセレン＝ブロウニング 3 8 9
StartBGM 鋼鉄の孤狼.mp3
Talk ユウ
む、赤と白のゲシュペンスト？
これが、ATXチームの試験機か･･･
Talk リリー
援護してくれるんですか！？
Talk キョウスケ
初日から実戦はさすがにきついだろうからな！
End



Wait 7

Talk マシュー
なんだ！？増えやがった！
どこに隠してたんだぁ！？
Talk ホランド
あのゲシュペンスト･･･！カスタム機か！
Talk マシュー
カスタム機って、大体エースが乗ってるもんだろ？
やべえって！
Talk ストナー
こりゃあ、願ってもないシャッターチャンス･･･だな
Talk マシュー
このやろう！そんな場合か！
Talk ホランド
くそっ!
こんなところで捕まるわけにはいかねぇ！ 
Talk マシュー
おいおい！エウレカ迎えにいくだけの話だろ！？
Talk ホランド
このままじゃ進めねぇ！強行突破するしかねえ！
Talk マシュー
あちゃー
これだから寿命が縮むって話よ
リーダーの決定じゃあ、逆らえねぇからなあ
Talk ストナー
おいおい、俺ぁ非戦闘要員だぜ？
Talk マシュー
ハニーの808壊すなよ！？
Talk ストナー
わかってるって
Talk リリー・Ｒ・マクレーン(弱気)
ちょ･･･ちょっとぉ！！
Talk エクセレン＝ブロウニング(笑顔２)
あらん！敵ちゃんもやる気みたいね！
Talk キョウスケ＝ナンブ(攻撃)
LFOは機動力に優れる。
並みの攻撃では当たらん！
Talk キョウスケ＝ナンブ(攻撃)
攻撃が当たりにくいと判断したら、スペシャルパワーの『集中』を使うんだ
Talk エクセレン＝ブロウニング
いわゆる、精神コマンドってやつね☆
Talk リリー
精神コマンドね！了解です！
Talk キョウスケ＝ナンブ(攻撃)
傷ついているなら、リペアキットで回復してから戦え！:いくぞ！
Talk ユウ
了解！
Talk システム
勝利条件：ホランドの撃墜　敗北条件：いずれかの味方の破壊
End
Endif

Exit 

損傷率 マシュー 80: 
GoTo マシュー撤退 
Exit 

破壊 マシュー(ＥＵＲＥＫＡ７): 
GoTo マシュー撤退 
Exit 

マシュー撤退: 
Talk マシュー 
だー、無理無理！ 
撤退するぜ～ 
End 



Escape マシュー 
Exit 

損傷率 ストナー 80: 
GoTo ストナー撤退 
Exit 

破壊 ストナー(ＥＵＲＥＫＡ７): 
GoTo ストナー撤退 
Exit 

ストナー撤退: 
Talk ストナー 
いい絵が撮れた！ 
俺はもう満足だ！ 
End 
Escape ストナー 
Exit 

損傷率 ホランド 80: 
GoTo ホランド撤退 
Exit 

破壊 ホランド: 
GoTo ホランド撤退 
Exit 

ホランド撤退: 
Talk ホランド 
くっそ！！・・・マシュー！ストナー！出直すぞ！！ 
Talk マシュー 
おいおい、いいのかよ！？ 
Talk ホランド 
うるせー！！ 
Talk マシュー 
ったくよ 
りょうか～い 
End 
Escape 敵 
Talk キョウスケ 
逃げられたか･･･ 
Talk リリー 
た・・・助かったぁ 
Talk ユウ 
ちっ・・・ 
Talk キョウスケ 
二人ともご苦労だった。 
基地に戻るぞ。 
Talk リリー 
了解！ 
Talk ユウ 
了解 
Talk エクセレン 
あら？ 
キョウスケ、嬉しそうね 
Talk キョウスケ 
ん？ 
Talk キョウスケ＝ナンブ(笑顔) 
まあな 
End 
Continue 本編第02話・ブルースカイフィッシュ.eve 
Exit 



エピローグ: 
Leave キョウスケ＝ナンブ 
Leave エクセレン＝ブロウニング 

Exit 


