
DNAシークエンス6　『岩の道』 - 1480～1481年

◆Memory-1 「旅路」 

メディチ宮の中庭にいるロレンツォに話しかけるとメモリー開始。

ロレンツォから「メディチ家のマント」を入手 。
　※装備中はフィレンツェとトスカーナで悪い噂が立たなくなる。 

レオナルドの工房へ行き、彼がヴェネティアへ引っ越しする話を聞いてシンクロ完了。

◆Memory-2 「ロマーニャの休日」 

アペニン山脈へ移動し、開始マーカーに入ればメモリー開始。

レオナルドの馬車を操り、敵の襲撃をしのぎながらロマーニャへ向かう。

　※あまり馬車を一方向に傾けすぎると、馬車が横転して失敗になる。 

馬車をレオナルドに預け、敵兵を引きつける。軽装兵×5＋重装兵との強制戦闘。
　※実績/トロフィー『街をきれいに』の狙い所。 
　　戦闘後、敵の死体を近くの藁山に全部放り込むだけで簡単に達成できる。 

戦闘後、マーカーに入ればシンクロ完了。

※暗殺ミッション、使者ミッション、制裁ミッションがアンロックされる 

◆Memory-3 「人命救助」 

ロマーニャ/フォルリからスタート。

アヴァンポスト・ヴェネツィアーノに行き、船の前にいるレオナルドに話してメモリー開始。

舟(ゴンドラ)を操作して池の小島に孤立している女性カテリーナの元まで向かう。

その後船の前まで戻ってくればシンクロ完了、シークエンス終了。

船の上のマーカーまで移動すると、いよいよ水の都ヴェネツィアへ！

…という所で一旦現実世界に引き戻される。 

※ヴェネツィアへ行く前に期間限定の競走ミッション「草競馬」をやっておくとよい。 

◆シークエンス6終了後 - 現実世界 

１階に降りて、ルーシーと会話。

流入現象のテストとして、倉庫内の防衛システムのセンサーを作動させる。

　センサーは壁の赤く光っている装置で、全部で４つある。 
　※合間にアニムス接続の副作用による幻覚が見える演出が入るが、特に問題はない。 
センサーを４つ全て作動させて、ルーシーの所に戻る。

２階に戻ったところでイベント発生。強い幻覚作用によって精神が過去に飛ばされる。



◆アルタイルの記憶 - アッカ 

ひたすらターゲットを追って進む。

　※周りにテンプル騎士がたくさんいるが、危害を及ぼす事は無いので気にしなくてOK 
ターゲットが港の見張り塔に入ったら、塔の外壁をよじ登り最上部へ向かう。

　※途中のランプの掛かった杭に登るには、脇の城壁から壁ジャンプしなければならない。 
　　　手すりから垂直ジャンプでもＯＫ。 
最上部まで辿り着けばイベント。その後、イーグルダイブで塔から飛び降りてシーン終了。

※現実世界に戻ったら再びアニムス2.0に接続。今度こそ水の都ヴェネツィアへ… 
　(先にルーシーと会話すると、追い込まれているアサシン達の劣勢を窺い知ることができる) 
　(ちょっと頼もしくなったデズモンド君を見ることも出来るぞ！) 
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