
BrawlBoxの操作方法 
1.ファイルを開く

2.データを表示する

3.データを置き換える

4.データを抽出する

5.関連付け

1.ファイルを開く
　ダウンロードして解凍したファイルの中のBrawlBox.exeを起動してください。 



上のほうにメニューがあります。ここのFileの中のOpenで好きなファイルを開くことができます。
（0.60c現在pac,pcs,brres,msbin,brsar,tex0,plt0,mdl0,chr0形式が可能） 



2.データを表示する

　ファイルを開いたらたくさんのアイコンが並びます。これらはダブルクリックや＋ボタンを押す
ことで更に開くことができます。右側の欄にはテクスチャーのプレビューや文字データなどが表示

されます。 



3.データを置き換える

置き換えたいデータの上で右クリックをします。メニューが現れますがその中のReplaceを選んで
ください。押すと置き換えたいファイルを参照する画面になります。選んだら置き換わります。作業

を終わるときは保存を忘れないようにしましょう。 

4.データを抽出する
上の画面のExportを選べば保存先が現れ、データを抽出することができます。 

5.関連付け
BrawlBoxは何かと使う機会の多いソフトですので関連付けしておくと便利です。関連付けはTools

のところからできます。 

SSBBでマルスのジャンプ右A攻撃を変えて 

相手を凍らせるにはどのようにすればできますか？ 

返事お願いします。 -- (SSBB) 2011-05-05 10:48:16 

>>SSBBさん 

それはSmashAtacksで変更します。 

Brawl+WikiのまとめにあるFlagsの項目が参考になると思います -- (WiiSK) 2011-05-10 20:44:20 

Smash Attacksで 

Fit○○.pacかFit○○００.pacは 

どっちで開けばいいんですか？ 

サスケのFitmarth00を開いたらbadfireが出てきて困ってます＞＜ 

もしかしたらfit.marth.pacを開くんでしょうか？ 

返事お願いします＞＜ -- (バクレツ) 2011-09-03 13:48:06 

バクレツさん、 

fit○○.pacの方を開きます。 



fit○○00.pacや,fit○○01.pacと言うのは 

キャラクターのカラーのテクスチャです。 -- (Mof) 2011-09-17 12:21:50 

TEX0右クリで置き換えやっても、 

ＤＬしたテクスチャがありません。 

どうしたらいいですか？ -- (ライオット) 2011-09-20 00:49:40 

Brawl-をやっているのですが、 

キャラクターセレクトの顔見たいのを元に戻すには 

どうしたらいいでしょうというかどのファイルをどうしたら 

いいのでしょう準備するもの・やり方を最後まで教えてくださる 

方はいませんでしょうか -- (質問) 2011-09-20 18:01:56 

B-のキャラセレが、気に入らないのなら、 

SD\private\wii\app\RSBJ\pf\system内の、common5ファいる 

をけせばいいとおもいます。 -- (プラチナ) 2011-09-20 19:03:07 

消してもダメでした。 -- (質問) 2011-09-20 19:18:29 

削除後にゲームを起動しなおせば元に戻るとおもいます 

ちなみに対戦中の顔アイコンはinfoフォルダを削除すれば戻ります -- (名無しさん) 2011-09-20

23:00:07 

キャラのPACファイルに含まれるキャラクターの外観を変更している画像を 

他のキャラに移植することはできますか？ -- (ｼｮﾎﾞｰﾝ) 2012-04-12 21:54:08 

http://unotaku.com/kcmm/forums.kc-mm.com/Gallery/BrawlView.php?Number=25841 

このラティアスのモデルをリザードンに置き換えたいのですがBrawlboxで出来るんでしょう

か？良ろしければやり方も教えてください -- (名無しさん) 2012-04-13 15:24:45 
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