(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_vyukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(A09_yukari)

(Alt_GM)
(A09_vyukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)

(Alt_GM)
(A09_yukari)
(A09_yukari)

(A09_yukari) 2d6+1
(kuda-dice) A09_yukari -> 2D6+1 =[3,1]+1 =5

(A09_yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_yukari)

(Alt_GM)
(A09_yukari)
(Alt_GM)

(Alt_GM)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)
(A09_yukari)
(Alt_GM)

(A09_yukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)

(A09_yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_yukari) 2d6+8
(kuda-dice) A09_yukari -> 2D6+8 =[5,6]+8 = 19

(A09_yukari)



(Alt_GM)

(A09_yukari)

(A09_yukari)

(At.G™m)

*Alt_GM topic : [ @)= 1 Il
(A09_yukari)

(A09_vyukari)
*nick CC_Raia - BrancBord
(Atcm)

(Alt_GM)

(A09_yukari)

(Alt_GM)

(A09_yukari)

(A09_yukari)

(Alt_GM)

(A09_vyukari)

(A09_yukari) 4d6+7

(kuda-dice) A09_yukari -> 4D6+7 = [6,6,6,1]+7 = 26
(A09_yukari)

*Alt_GM topic : [ 1l 4)x ]
(At

(Alt_GM)

(Alt_GM) 3d6+3

(kuda-dice) Alt_GM -> 3D6+3 =[1,5,1]+3 = 10
(Alt_GM) 3d6+3

(kuda-dice) Alt_GM -> 3D6+3 =[2,5,5]+3 = 15
(A09_yukari)

(A09_yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM) -

(AO9_yukariy ...

(A09_yukari)

(A09_yukari) 4d6+7

(kuda-dice) A09_yukari -> 4D6+7 = [5,1,2,5]+7 = 20
(A09_yukari)

*Alt_GM topic : [ ]

(Alt_GM) ......

(A09_yukari) L.

(Alt_GM)

(A09_yukari)

(A09_yukari)

(AtcMm)
(A09_yukari)
(Alt_GM)

(A09_yukar) .
(ALGM) .

(A09_yukari)
(Alt_GM)

(A09_yukari)
(A09_yukari)
(A09_yukari)

(Alt_GM)

(A09_yukari)

*Alt_GM topic : [ (4)x I (4)x
(Alt_GM)

(A09_yukari)

(A09_vyukari)

(Alt_GM)

(A09_yukari)

(4)x

I

(4)x

Il

(4)x

]

2/1/0



(A09_yukari)
(Alt_GM)

(A09_yukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)

(Alt_GM)
(Alt_GM)
(A09_yukari)
(Alt_GM)
(A09_yukari)
(A09_yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_yukari)
(Alt_GM)

(Alt_GM)
(A09_yukari)

(Alt_GM)

(A09_yukari)

(Alt_GM)

(A09_vyukari)
(A09_yukari)

(Alt_GM)

(A09_yukari)

(A09_yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)
(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)



(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(A09_VYukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(A09_Yukari)

(Alt_GM)
(AO9_VYukari) ...

(Alt_GM)

(Alt_GM) ( / 15 3 22)

(At_GM)TP40/  or [ 2d6+6/
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

*Alt_GM topic : [ / (40)]
(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari) 1d6

(kuda-dice) A09_Yukari -> 1D6 =[5] =5
*Alt_GM topic : [ / (35)]
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari) 2d6+6

(kuda-dice) A09_Yukari -> 2D6+6 = [6,3]+6 = 15

*Alt_GM topic : [ / (20)]
(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM) 2d6+6 [ I 1 1l
(kuda-dice) Alt_GM -> 2D6+6 = [5,2]+6 = 13
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(AO9_VYukari) ...

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(AO9_VYukar) L.
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

]



(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)
(A09_VYukari)
(A09_VYukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)
(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)



(AO9_VYukariy ...

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(AO9_VYukari) L

(AO9_VYukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM) —

(A09_Yukariy L

(A09_Yukari) e

(A09_Yukari)
(A09_VYukari) -
(A09_Yukari) s

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

At
(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A_09Yukari)

(A_09Yukari) 1d6

(kuda-dice) A_09Yukari -> 1D6=[1]=1
(A_09Yukari)

*Alt_GM topic : [ I (291
(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A_09Yukari)

(Alt_GM)



(A_09Yukari)

(Alt_GM)

(A_09Yukari)

(Alt_GM)

(A_09Yukari) 4d6+1

(kuda-dice) A_09Yukari -> 4D6+1 = [4,6,2,4]+1 = 17
(A_09Yukari)

*Alt_GM topic : [ I )]

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A_09Yukari)

(Alt_GM) 2d6+6 [ 1
(kuda-dice) Alt_GM -> 2D6+6 = [3,5]+6 = 14
(A_09Yukariy

(A_09Yukari)
(Alt_GM)
(A_09Yukari)
(Alt_GM)
(A_09Yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A_09Yukari) L

(Alt_GM)

(A_09Yukari)

(Alt_GM)

(A_09Yukari) .o

(A_09Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A_09Yukari)

(A_09Yukari)

(A_09Yukari)



(Alt_GM)

(A_09Yukari) e e

(A_09Yukari)

(Alt_GM)

AlGMm)

(A_09Yukari) e e e e,

(A_09Yukari)

(A_09Yukari) L e,
(AI_GM)

(A_09Yukari)

(Alt_GM)

(A_09Yukariy e

(A_09Yukari) ......
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(Altem)y
(A09_Yukari) L L e

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(Alt_GM) =

(A09_Yukari)

(A09_Yukari) 1d6

(kuda-dice) A09_Yukari -> 1D6 =[6] =6
(Alt_GM)

*Alt_GM topic : [ ]

(Alt_GM)



(A09_Yukari)

(Alt_GM)
(A09_Yukari)
(Alt_GM)
(A09_Yukari)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)



(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)
(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM) .....

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)

(A09_Yukari)

(A09_Yukari)

(Alt_GM)



(Alt_GM)

(A09_Yukari)
(A09_Yukari)
(Alt_GM)

(A09_VYukari)
(Alt_GM)

(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)
(Alt_GM)



