
特徴

前作から続投。吸血鬼。髪の色が若干淡くなり服とマッチする様になった。
天候は「濃霧」。攻撃を当てる事で相手の体力を吸収する。
地上ダッシュが他のキャラとは違って山なりに跳ぶ。
あんまり距離がないので、移動には斜め飛翔が便利。
飛翔は瞬時に移動できるが、他のキャラと違い飛び続けることが出来ない。
誰かさんたちと一緒で、出るゲーム間違えたんじゃないかと思うほど格闘してる。
天候「台風」に対し諸手を挙げて喜べる数少ないキャラの一人。
どちらかがレミリアを使用すると、必ず室内のステージになる。
2Pカラーがフラン風になった。
清く正しい心でレミリアを使いましょう。
歩き速度は全キャラ中最も速い。
攻めも 待ちも逃げも こなせるキャラ。
ver1.03により、行動が全体的に鈍化。これにより、逃げや待ちが少し厳しくなった。
ぎゃおー　たーべちゃうぞー
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