
超特殊能力
共通

人気者
安定感
ムラッ気
持続
センス○
センス△
ケガ○
ケガ△
威圧感
ムード○
ムード△
バント○

投手
ジャイロボール（新特殊能力）
球持ち○（新特殊能力）
キレ○
キレ△
ノビ○
ノビ△
逃げ球
一発
低め○
重い球
軽い球
闘志
奪三振
フルカウント○
対強打者○
尻上がり
スロースターター
ピンチ○
ピンチ△
寸前△
短気
四球
ランナー△
対左打者○
対左打者△
勝ち運
負け運
打たれ強い
打たれ弱い
打球反応○
けん制○
リリース○
クイック○
クイック△
ポーカーフェイス
回復○
回復△
テンポ○

野手
広角打法
流し打ち
固め打ち
粘り打ち
内野安打○
アベレージヒッター
パワーヒッター
ローボールヒッター
ハイボールヒッター
満塁男
サヨナラ男
いぶし銀
代打○
連打○
初球○



三振

チャンスメーカー
ムードメーカー
チャンス○
チャンス△
対左投手○
対左投手△
ヘッドスライディング
体当たり
走塁○
走塁△
盗塁○
盗塁△
逆境○
ゲッツー崩し
守備職人
送球○
レーザービーム
キャッチャー○
ブロック○
エラー
強振多用
ミート多用
積極打法
慎重打法
積極盗塁
慎重盗塁
積極守備
チームプレイ○
チームプレイ△

超特殊能力

名前 野手 投手 

大江　和那 緊縛 気迫

神条紫杏 豪力 呪縛

天月五十鈴 神速 絶倫

高科 奈桜 奪力 剛球

芳槻　さら 闘気 鉄腕

春田蘭＆三橋妙子を攻略した場合に手に入る「野球超人伝」で、任意で選択可能。

共通

人気者

しあわせ草（確率）

安定感

野球センス変化球ヨコ系Lv.5(合計370ポイント必要)
うろつき-森-外
初めて校外に出たときに、ミーナの質問に「B：いいえ」と答える。
定期イベント(2年目4月2週)
疋田に何か言ってやれの選択肢に「B：いや、やめておくよ。」を選択する。



しあわせ草（確率）

ムラッ気

定期イベント(2年目4月4週)
北乃が疋田をボコるというイベントで、「B：お願いします」を選択する。(確率)
しあわせ草（確率）

持続

うろつき-森-外へ出る
壁に阻まれるイベントで取得。(確率)
基宗先輩のイベントを最後まで進めると取得(確率)
岡田の質問で「B:時々苦しいな。」を選択すると取得。(確率？)
2年目以降に女子寮に通いつめて陸手先生と学校公認の仲になる。（同時にセンス△とノビ△か三振も取得するので注意）

センス○

妙子＆蘭 イベント
野球超人伝入手で取得。
うろつき-グラウンド(基宗)
ノートを貰うと取得(確率)。
ランダムイベント
アルベルトに校長室に呼び出されるイベントで取得（確率）。
さらの誕生日イベントで取得(確率)。
奈桜のあけおめイベントで取得(確率)。
エピローグ
天道のライバル宣言があると彼女がいない場合25％の確率で取得。
しあわせ草（確率）
呪いの人形が去るイベントで取得(確率)

センス△

野球凡人伝を入手する。
ランダムイベント
アルベルトに校長室に呼び出されるイベントで取得（確率）。

ケガ○

ナイスなグラブを入手する。
越後の108倍キャッチボールで取得（低確率）。
しあわせ草を使う（確率）
さら デート(スズメ）で取得（確率）

ケガ◎はすでに、ケガ○を持っている状態でイベント発生やアイテムで取得。

ケガ△

病めるグラブを入手する。
和那 デート(スパイやりません？)
「いや、２人一緒だ！」選択で取得
和那イベント終盤、朱里に八つあたりされると、どの選択肢を選んでも取得（確率）

威圧感

エピローグ
天道のライバル宣言があるときに、彼女がいない場合取得。
甲子園初戦終了後に登場する若菜のイベントで、超特殊能力を持っていない＋確率で取得？



和那 定期イベント
好感度が足りないと、超特殊能力の代わりに取得
原田にサシウマで勝つ

ムード○

しあわせ草（確率）

ムード△

定期イベント(2年目4月4週)
北乃が疋田をシメるというイベントで、「A：ダメですよ、そんなの！」を選択する。(確率)
蘭が告白しにやってくるイベントで、「A:怒る」を選択　(確率)

バント○

野球センス守備系Lv.5(合計370ポイント必要)
よく飛ぶバットを入手。
和那 デート(水沢さんについて)
「考えすぎだよ」選択で取得
しあわせ草（確率）

バント◎はすでに、バント○を持っている状態でイベント発生で取得。

投手

ジャイロボール（新特殊能力）

野球センス変化球スピードB系Lv.5(合計370ポイント必要)
基宗の新しい練習（声だし）で「もっと速い球を投げたい」を選ぶと取得。(低確率)

球持ち○（新特殊能力）

野球センス変化球タテ系Lv.5(合計370ポイント必要)
2年目以降に女子寮に通いつめて陸手先生と学校公認の仲になる。（同時にセンス△とノビ△も取得するので注意）
奈桜デートイベント(低確率)

キレ○

野球センス変化球ヨコ系Lv.5(合計370ポイント必要)
食堂で新メニューの味見をした時に正解の食材を答えると取得。

キレ△

食堂で新メニューの味見をした時に入っていない食材を答えると取得。

ノビ○

野球超人伝を入手する
野球センス変化球スピードA系Lv.5(合計370ポイント必要)
奈桜 定期イベント
奈桜が意識不明になった状態で、3年目6月4週のイベントで取得。
食堂で越後にのびたうどんを食わされると取得
和那 定期イベント
３年目別れるときに取得（確率）



ノビ◎はすでに、ノビ○を持っている状態でイベント発生で取得。

ノビ△

野球凡人伝を入手する。
食堂で越後にのびたうどんを食わされると取得

逃げ球

野球センス変化球ナナメ系Lv.5(合計370ポイント必要)
屋上でさらに2回目に会ったときに取得。(確率)
越後のFOOLドライブのイベントで取得(確率)

一発

　蘭＆妙子が登場する、１回目のランダムイベントで取得（低確率）
　荷田のアンダーシャツのイベントで取得。(確率)

低め○

和那　イベント
和那がスパイにスカウトされるイベントで「A：なんだかうさんくさいな。」を選択すると取得。
基宋の練習で、声だしの選択肢で「コントロールを良くしたい」選択すると取得。(確率)
越後と小テストのイベントで取得。(確率)
田島パワーアップ後、グラウンドで練習し、制球重視を選ぶ。

重い球

野球センス変化球スピードA系Lv.5(合計370ポイント必要)
うろつき-森-女子寮へ
ドーベルマンが逃げていくイベントで選択肢を「あとを追いかける」→「もう少し様子を見る」と選択すると取得。
しあわせ草（確率）
うろつき-食堂-惣菜パンを食べると取得 

軽い球

蘭に告白されたときに了承する(確率)

闘志

越後との小テストでの勝負で勝利すると取得。(確率？)
寮長の3回目のイベントで取得（確率）
しあわせ草（確率）

奪三振

野球センス変化球ナナメ系Lv.5(合計370ポイント必要)
さらのバッドエンド確定後、3年目6月4週？に取得。
基宗の新しい練習（声だし）で「もっと速い球を投げたい」を選ぶと取得。(低確率)

フルカウント○

しあわせ草を使う。(確率)
岡田と初めて会うイベントで、選択肢C「あらためて聞かれると･･･」を選ぶと取得。(確率)
妙子に告白をして成功する。（確率）
奈桜 イベント
2年目の甲子園で決勝までの間、3回とも奈桜に電話すると取得。(確率)



対強打者○

定期イベント(2年目8月4週)
天道と対決する。
和那 定期イベント
3年目の甲子園で1回戦が始まる前のイベントで取得。(確率)

尻上がり

うろつき-森-外に出る
壁に阻まれるイベントで取得。(確率)

スロースターター

エピローグ　紫杏に二股がバレるイベントで取得

ピンチ○

赤いリストバンドを入手。
金髪の北乃にしあわせ島に連れていかれそうになるイベントで取得。
基宋の練習で、白球とテニスボールの判別を全成功で取得。(確率)
試合で主人公がピンチを抑える（確率）
岡田が初めて出てくるイベントでＡを選ぶ（確率？）
しあわせ草（確率）
ランダム-田西君登場で取得（低確率）

ピンチ△

定期イベント(2年目4月3週)
疋田とのイベントで選択肢「C：荷田くんに任せる。」を選ぶ取得。(取得)
越後イベント(俺のバットが火を噴くぜ)で取得。（確率）
エピローグ　紫杏に二股がバレるイベントで取得
試合で主人公が得点圏で打ち込まれる（アクション限定？）

寸前△

定期イベント(2年目4月3週)
疋田とのイベントで選択肢「A：よ、よーし！」を選ぶ取得。(確率)
エピローグ　紫杏に二股がバレるイベントで取得
怪我した状態で監督の試験を迎えると取得

短気

和那　デート(外出デート-甲子園おめでとう)
「関係あるか！」選択で取得
蘭の告白イベント「怒る」を選択

四球

定期イベント(2年目4月3週)
疋田とのイベントで選択肢「B：いや、やめておくよ。」を選ぶと取得。(確率)

ランナー△

定期イベント(1年目2月4週)
ミニゲーム「ぞぞぞぞぞうきん」を失敗すると取得
エピローグ　紫杏に二股がバレるイベントで取得



対左打者○

赤いリストバンド入手。
4月2週にグラウンドにうろついた場合に発生するマウスのイベントで取得。
しあわせ草（確率）

対左打者△

白いリストバンド入手。

勝ち運

うろつき-森
初めて街に出たときに取得(ミーナの選択肢問わず)
うろつき-食堂-山菜パンを食べると取得
しあわせ草（確率）

負け運

定期イベント(1年目9月2週)
ミニゲーム「ちーぐーぱーどーん」に負けると取得
うろつき-森-外に出る
見張りに見つかると取得
監督生の監視カメラの設置に従うと取得(確率？)

打たれ強い

教師への悪口イベントで選択肢「C:むちゃくちゃだ！」を選ぶと取得。
2年目の疋田パワーアップイベント2回目で選択肢「C：話をすりかえたな。」を選ぶと取得。(高確率)

打たれ弱い

定期イベント(1年目7月？)
北乃に自分がレギュラーじゃなかった理由を問われるイベントで、時間切れになると取得。(確率)
北乃が弟への劣等感から暴れだすイベントで確率で取得。

打球反応○

越後の新しい技(守備の時相手の打者の動きを見る)で入手。(確率)
しあわせ草（確率）

けん制○

2年目4月4週の定期イベントで選択肢「A:ダメですよ、そんなの！」を選ぶと取得。(確率)

リリース○

野球センス変化球タテ系Lv.5(合計370ポイント必要)
さらとの最初の外出イベントで取得。（確率）
変化球練習を４０回やると取得

クイック○

五十鈴　定期イベント
体育祭の二人三脚で1位を獲ると取得。



グラウンドに越後がいる時に「シュッ！」のイベントで取得。(確率)

しあわせ草（確率）

クイック△

うろつくー森で和那が犬をいじめるイベントで選択肢B「しばらく様子を見る」で取得。（確率）

ポーカーフェイス

うろつくー森で和那に女子寮まで案内してもらうイベント（３回目）で選択肢B「ここはクールに」で取得（高確率？）
うろつくー森で2回目に女子寮にたどり着き紫杏イベントで選択肢「…え、そうなの？」で取得　(同時に打たれづよいも取得)
しあわせ草（確率）

回復○

岡田の質問に「B:時々苦しいな。」と答えると取得。(低確率？)
金髪の北乃にしあわせ島に連れていかれそうになるイベントで取得。

回復△

和那 定期イベント
3年目8月2週に別れるときに取得（確率）

テンポ○

うろつくー森で和那に女子寮まで案内してもらうイベント（３回目）で選択肢Ａ「はしゃぐ」で取得（高確率？）

うろつくー教室の天月と会話イベント(２回目)「話したいことがある」で取得(確立？)

野手

広角打法

野球センスパワー系Lv.4(合計220ポイント必要)
野球超人伝を入手する
基宋の練習で、白球とテニスボールの判別をある程度成功で取得。(確率)

流し打ち

野球センスミート系Lv.4(合計220ポイント必要)
素振りを40回やると取得。
しあわせ草（確率）

固め打ち

野球センスパワー系Lv.5(合計370ポイント必要)
しあわせ草（確率）

粘り打ち

野球センスミート系Lv.3(合計120ポイント必要)
越後の零式ドロップヒットを見る。(確率)
しあわせ草（確率）



内野安打○

野球センス走力系Lv.5(合計370ポイント必要)
さら 定期イベント
バッドエンド確定後、3年目6月1週に取得。
うろつき-食堂-のびたうどんをおいしくいただけると取得。
しあわせ草（確率）

アベレージヒッター

野球センスミート系Lv.5(合計370ポイント必要)
奈桜 定期イベント
「森にて」で取得(確率)
食堂で新メニューの味見をした時に正解の食材を答えると取得。

パワーヒッター

野球センスパワー系Lv.5(合計370ポイント必要)
さら 定期イベント
さらが彼女になると取得。(確率)

ローボールヒッター

うろつき-グラウンド-越後
「俺のバットが火を噴くぜ！」で取得(確率)

ハイボールヒッター

越後とテストで勝負するイベントで勝ったときに取得(確率？詳細不明)
越後のＦＯＯＬドライブを見ると取得（確率）

満塁男

しあわせ草（確率）

サヨナラ男

卒業後の北乃と再会するイベントで取得。
しあわせ草（確率）

いぶし銀

和那 イベント
和那が朱里を足止めするイベントで選択肢「C：二人一緒に」で取得。(確率)
岡田の質問に「C:あらためて聞かれると…」を選択で取得
うろつき-寮
梅木さんが特訓を決心するイベント(確率)

代打○

うろつき-グラウンド-越後
俺のバットが火を噴くぜ！で取得（確率）
岩田のランダムイベント（道具を出しっぱなし）で取得（確率）
しあわせ草（確率）



連打○

野球センスミート系Lv.5(合計370ポイント必要)
基宋の練習で、白球とテニスボールの判別をある程度成功で取得。(確率)
しあわせ草（確率）

初球○

3年目の試合中に(主人公が？)、初球打ちでヒットを2本以上？打つと取得。(確率)
さら デート(逃げるの禁止)
コマンドで初めて会ったときに取得。(確率)

三振

うろつく-森-外へ出る
見張りに見つかると取得
定期イベント(2年目4月4週)
北乃が疋田をボコるというイベントで、「B：お願いします」を選択する。(確率)
野球凡人伝を入手する。
越後のうろつき、俺のバットが火を吹くぜで取得（確率）

チャンスメーカー

さら-バレンタインにチョコをもらうイベントで取得（確率）
しあわせ草（確率）
キャプテンと監督が喧嘩するイベントで「監督に意見する」を選ぶと取得（確率）

ムードメーカー

官取パワーアップ時に取得(確率)
野手で総合練習を40回行う。
疋田パワーアップイベント過程で習得可能(確率)
しあわせ草（確率）

チャンス○

赤いリストバンドを入手する。
北乃と監督が話すランダムイベントで、選択肢「B：何も聞いてません」を選ぶと取得。(確率)
北乃に外に連れて行ってもらうイベントで取得（確率）
岡田と初めて会うイベントで、選択肢Aを選ぶと取得。(確率)
試合で主人公が得点圏でヒットを打つ(アクション限定、確率)
しあわせ草（確率）

チャンス○を取得しているときに、さらにチャンス○を取得すればチャンス◎に変化する

チャンス△

白いリストバンドを入手する。
定期イベント(1年目9月2週)
ミニゲーム「ちーぐーぱーどーん」に負けると取得。
北乃が弟への劣等感から暴れだすイベントで確率で取得。
越後とテストで勝負するランダムイベントで低確率で取得
試合で主人公が得点圏で凡退する(アクション限定、確率)

対左投手○

赤いリストバンドを入手する。



彼女イベント(和那)
和那がスパイになるように誘われるイベントで選択肢Ｃ「・・・やめたほうがいい。」で取得(確率)
基宋の練習の声出しで、「バッティングがうまくなりたい」を選択すると取得(確率)
４月２週に真薄がいるグラウンドにうろつくと取得（確率）
しあわせ草（確率）

対左投手○を取得しているときに、さらに対左投手○を取得すれば対左投手◎に変化する

対左投手△

白いリストバンドを入手する。
疋田がいる部室(2年目)のうろつきで選択肢「A:いや、仲間との信頼感は大事だ。」を選ぶと取得。

ヘッドスライディング

野球センス走力系Lv.2(合計60ポイント必要)
うろつく-森-和那と会う
和那に女子寮まで案内してもらうイベント(3回目)で選択肢「A：はしゃぐ」で取得。
しあわせ草（確率）

体当たり

定期イベント(2年目4月2週)
疋田とのイベントで選択肢「よ、よーし！」を選ぶと取得。(高確率)
監督生と教師の悪口のイベントで「C:むちゃくちゃだ！」を選ぶと取得。

走塁○

野球センス走力系Lv.4(合計220ポイント必要)
しあわせ草を使う（確率）
うろつきグラウンド越後のシュッのイベントで取得（確率）

走塁△

定期イベント(1年目2月4週)
ミニゲーム「ぞぞぞぞぞうきん」を失敗すると取得。
うろつきグラウンド越後のシュッのイベントで取得（確率）

盗塁○

速いスパイクを入手する
野球センス走力系Lv.3(合計120ポイント必要)

盗塁○を取得しているときに、さらに盗塁○を取得すれば盗塁◎に変化する
あるいは野球センス走力系Lv.5(合計370ポイント必要)で盗塁◎取得

盗塁△

臭いスパイクを入手する
定期イベント(2年目4月2週)
疋田とのイベントで選択肢「C：荷田くんにまかせる」を選ぶと取得(確率)

逆境○

うろつく-森-外へ出る
初めて街に出たときに取得
定期イベント(2年目8月4週)



天道と対決する

ゲッツー崩し

ランダム-田西君登場で取得(確率)
ランダム-テストできたか？イベントでできなかったを選ぶと取得（確率）

守備職人

野球センス肩力系Lv.4(合計220ポイント必要)
基宋の練習で、白球とテニスボールの判別を全成功で取得。(確率)
基宋の練習で、全方位砲丸キャッチで取得。(確率)
越後の打球が飛んでくる方向を予測するイベントで取得(確率)

送球○

野球センス肩力系Lv.3(合計120ポイント必要)
基宗の練習で、声出しで「守備がうまくなりたい」を選択すると取得（確率）
基宗のイベントを最後まで進めると取得(確率)

レーザービーム

野球センス肩力系Lv.5(合計370ポイント必要)
奈桜 定期イベント
奈桜が彼女になると取得。(確率)
しあわせ草（確率）

キャッチャー○

ブロック○

森から学校の外へ出るときに、武内ミーナの質問に「いいえ、全然違います！」と答えると取得。(捕手のみ)

エラー

岩田のランダムイベント(漢字が分からない)で取得。(確率)
食堂で新メニューの味見をした時に入っていない食材を答えると取得。
食堂で越後にのびたうどんを食わされると取得。

強振多用

野球センスパワー系Lv.4(合計220ポイント必要)

ミート多用

野球センスミート系Lv.4(合計220ポイント必要)

積極打法

うろつく-森-女子寮へ
ドーベルマンが逃げていくイベントで選択肢を「A：調べに行こう」→「C：調べに行こう。」と選択すると取得。



慎重打法

うろつく-森-女子寮へ
ドーベルマンが逃げていくイベントで選択肢を「A：調べに行こう」→「A：もう少し様子を見る」と選択すると取得。

積極盗塁

野球センス走力系Lv.4(合計220ポイント必要)

慎重盗塁

彼女イベント(和那)
ドーベルマンの首を絞めているイベントで「もう少し様子を見る」を選択すると取得

積極守備

野球センス守備系Lv.4(合計220ポイント必要)
しあわせ草（確率）

チームプレイ○

うろつく-グラウンド(基宋)
基宋がなぜ個別練習しているのか聞くイベントで取得。
2年目の疋田パワーアップイベント2回目で選択肢「C：話をすりかえたな。」を選ぶと取得。(高確率)

チームプレイ△

越後との小テストでの勝負を止めると取得。(確率)
荷田のアンダーシャツのイベントで取得。(確率)
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