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熱斗の部屋

メイルからのメールを読む 
※この時点からナンバーマンV3、ウッドマンV2、アイスマンV2、スカルマンとのネットバトルができます 
※デンサンタウン4丁目の塾のロッカーを調べると「バリア R」をゲットできます 

メイルのピアノの電脳世界

ロールに話しかけて「メイルへのへんじ」を渡す 

メトロ秋原町

入った後、一旦外に出る 
デンサンの駅につき外に出るとメイルからメールが来て確認するとチップデータ『ロールV2(R)』を入手 

デンサン2丁目

みゆきの骨董屋へ行く 

みゆきを倒すとみゆきのリンクが貰えます

骨董屋行ったら１丁目に行きます 

デンサン1丁目

バス停の前まで行ってWWWから届いたメールを読んだ後、信号にプラグイン 
※デンサンタウンに着いた時に届くメイルからのメールを読むと「ロールV2 R」が手に入ります。 

信号の電脳世界

一周回ってきて信号を赤にして緑の機械の近くにある機械を調べると赤に変わる 

データ

中身 場所

バブルスプレッド(K) 信号機の電脳1

800ゼニー 信号機の電脳1

デンサン中央

まどいから対策プログラムを買おうとしてる人全てに話しかけた後でまどいに話しかける 

デンサン4丁目

信号にプラグイン 



信号の電脳世界2

信号を赤に変える 

データ

中身 場所

800ゼニー 信号機の電脳2

エスケープ(N) 信号機の電脳2

デンサン2丁目

信号にブラグイン 

信号の電脳世界3

信号を赤に変える 

データ

中身 場所

500ゼニー 信号機の電脳3

フレイムタワー(T) 信号機の電脳3

ヒートスプレッド(O) 信号機の電脳3

デンサン3丁目

信号にプラグイン 

信号の電脳世界4

信号を赤に変える 

データ

中身 場所

1000ゼニー 信号機の電脳4

HPメモリ 信号機の電脳4

デンサン中央

信号にプラグイン 

信号の電脳世界5

4つの信号全てを赤に変える 

データ

中身 場所

アクアタワー(C) 信号機の電脳5

2400ゼニー 信号機の電脳5

リカバリー80(E) 信号機の電脳5

デンサン中央

バスにプラグインし、カラードマンを倒す 
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