
テイマー戦士

概要

テイマー系スキルと戦士系スキルを入れた職業です。

動物（ペット）と共に戦いたい人向け。

スキル構成

基本型 武士騎士型 魔道武士騎士型

スキル 値 スキル 値 スキル 値 

Animal Taming 100～110 Animal Taming 115 Animal Taming 115 

Animal Lore 100～110 Animal Lore 100 Animal Lore 110 

Veterinary 100～ Veterinary 100 Veterinary 90 

武器スキル 100～120 武器スキル 100～120 Magery 115 

Tactics 100～ Tactics 100 Tactics 100 

Anatomy 100 Bushido 100 Bushido 100 

Chivalry 75～ Chivalry 75 Chivalry 75 

ステータス構成

STR 100～

DEX 80～

INT 40～

Tips

コメント

ペットを盾につかうならシ－カ－ならＤＥＸ３０，ＴＭＦの鉄扇ならＤＥＸ２０でｏｋ　 -- &new{2007-01-22 (
月) 00:17:48};

アナトミ－とフォ－カス入れ替えると騎士魔法の援護やエネワンがつかいやすい。 -- &new{2007-01-22 (月)
00:20:12};

回復方法がＰｏｔか騎士ヒ－ルのみなのでプロテク張ってＡＲ６０以上にできれは詠唱侵害されない分、生存確率

がＵＰします。 -- &new{2007-01-22 (月) 08:23:04};



本体タゲられると回避方法がないので武器→魔法、騎士→EI瞑想音楽沈静 -- &new{2007-01-23 (火) 05:33:17};

にして回避命中低下の魔導武器で殴るとかもアリ。 -- &new{2007-01-23 (火) 05:34:00};

ええと・・・　それではふつうにバ－ドテイマ－なのでは・・・？ -- &new{2007-01-23 (火) 12:38:04};

↑↑武器スキル入ってないのに「戦士」を名乗るのはおかしい。 -- 　 &new{2007-04-18 (水) 09:41:31};

解剖と入れ替えるなら集中より瞑想可装備で瞑想の方がｵｽｽﾒ。 -- 　 &new{2007-04-18 (水) 09:43:15};

豚テイマーと違い、メイン火力&盾はペットだから命中&回避低下の速度早い武器で殴るのがいいな。解剖切って魔
法入れると色々楽。 -- &new{2007-04-20 (金) 06:28:56};

何処かのサイトにネクパラテイマー戦士とかあったのですが、使えるんでしょうか。 -- &new{2007-05-23 (水)
11:55:09};

武士テイマー戦士の方にスキル構成がのっています。 -- &new{2007-05-24 (木) 05:09:09};

命中回避下げるだけなら素直に不調和入れてBTMのがいいんじゃないかと。 -- &new{2007-10-16 (火) 18:25:06};

↑手段と目的が入れ替わっていませんか？"命中回避下げるため"にテイマー戦士選んでいるわけではないです
よ？ -- Norton &new{2007-10-17 (水) 11:17:00};

戦士つーからにはやっぱりタクアナは外してほしくないところ。 -- &new{2007-10-17 (水) 19:22:47};

武士騎士型及び魔道武士騎士型ならどちらともクーシーパラゴンや黒閣下パラゴン楽に倒せます。盾はもちろん鍛

えたクーシ。 -- &new{2007-11-17 (水) 13:57:47};

倒せるのはいいんだが、これってテンプレレベルの構成か？ -- &new{2007-11-26 (月) 15:59:09};

基本形が一番美しいな。 -- &new{2007-11-28 (水) 01:58:41};

今ならその場ログアウトで厩舎に預ける事ができるし、基本形が一番しっくりきそうだ -- &new{2007-12-19 (水)
02:45:11};

調教に重きをおいてもあまり意味がないのと利便性を考慮すると、どのタイプも基本はロア110調教110とするの
がよい気がしますが、どうでしょう？ -- 修正検討 &new{2008-02-29 (金) 14:58:21};

～表記でいいんじゃない？ -- &new{2008-03-04 (火) 12:03:01};

ヴァンプ化させた騎士テイマーで対岸やってます -- &new{2008-05-11 (日) 07:03:21};

魔道武士騎士型ってどうやって戦うの？ -- winwin &new{2008-05-17 (土) 20:17:34};

ペット戦わせて、魔導武器もって横殴り -- &new{2008-05-17 (土) 21:32:41};

基本形の解剖学を魔法にするのが基本形だと思う -- 名無しさん (2008-08-29 08:13:35)

魔道型は装備がマゾいよ。秘薬低減＋魔道武器、強い敵を叩きたいなら抵抗も盛らなきゃいけないし。マナコス足り

なくなってマナがしんどいです。 -- 名無しさん (2008-10-16 05:27:41)

テイム１２０、ロア１１０、獣医１００、マゲ１２０、タク１２０、シバリー１２０、フォーカス３０、エルフ転生で

クーシーに乗り、魔道弓使ってアクセでマゲ１２０維持して命中率確保、マナ回復遅いですがエルフのマナ＋２０

で何とかなってます。STR１００、DEX９０、INT６０＋２０、通常クーシーを盾にエネワン、コンセクを使用して弓

を打ちまくっています。強力なボスの時にはクーシーの変わりに強ドラ使います。騎士１２０は騎士に憧れている

私の個人的なポリシーなので７５位でもいいのかも・・・。 -- 魔道弓使い聖騎士テイマー (2008-12-04 21:35:37)

テイム１０５、ロア１０５、獣医１００、槍１２０、タク７０、武士５０、騎士７０、ネクロ４０、残り零話（端数は騎

士へ）という構成でやってます。強ドラも使えますが、命令を聞かない事が続いたら即餌やりで大丈夫です。自回復

はPOT,CWです。ドレッドは楽にいけます。ドレッドはペットと重ねてもタゲが移りやすいので、解毒はPOTで良い

ですが、回復が騎士ヒールだけでは間に合いません。戦士の火力は高くないですが、あくまでテイマー戦士ですか

ら、ペット盾を基本にしつつ、戦士として叩けて、死なない。色々試行錯誤してみて、自分的に今んとここれでやって

ます。武器スキル無しで戦士名乗るのはおかしいかと。 -- 名無しさん (2009-05-27 12:30:42)

解剖を抜いてハイドをいれると生存率UPですね -- 名無しさん (2009-10-26 15:19:09)

練成のおかげで魔道武器型の敷居が大幅に下がって、ようやくテンプレレベルのビルドになった。練成するなら近

接ならダイアモンドメイスで決まり。武士道をMediにすると汎用性が上がるがどう見てもテイマーメイジの亜種

にしか見えない諸刃の剣。こだわり派にはオススメできない -- 名無しさん (2009-10-31 07:31:14)

コメントでも散々出てるけど、アナは他スキルに置き換えると様々なバリエーションが楽しめる。候補としては魔

法（便利。使用頻度は高くないので神秘装備で十分）、ネクロ霊話（ネクパラ。CWで本体の生存能力向上。アクセ

等で霊話ブーストしてレイスもアリ）、ハイド（相棒にタゲとってもらう）、武士道（テンプレ通り。通常狩りでは

アナよりも攻撃力が高くなる）瞑想or集中（安定。装備依存度が減る）タク→アナにして治療（動物と人間のお医

者さん。通常狩りでは獣医と治療の相性悪いので趣味）　自分は何度か入れ替えて現在は魔法。一長一短なのでいま

だに悩んでる。 -- 名無しさん (2009-10-31 08:27:12)

基本型タクを包帯にすると本人の生存率ＵＰ -- 名無しさん (2010-10-10 15:59:03)



名前: 

コメント: 

投稿


	テイマー戦士
	概要
	スキル構成
	ステータス構成
	Tips
	コメント


