
パラディン

概要

騎士道(パラディン)スキルを選択し、相反する霊媒(ネクロマンサー)スキルが入らない戦士です。

騎士道のアビリティを使用し、攻撃力の向上、回復(蘇生含)を行いながら戦う職業です。

騎士道スキルを極める事により、自分を犠牲にして、周囲のプレイヤーを蘇生、解毒、回復、カース解除を行う事が可

能となる。

パラディン、聖騎士、聖戦士が好きな人向け。騎士道と霊媒の両方のスキルを選択したくない人向け。高カルマ(善)
を維持したい人向け。

霊媒(ネクロマンサー)が無いため Curse Weapon や Vampiric Embrace が使用できないため回復力は、ネクパラや
武士盾(白豚)に劣ります。

スキル構成

パラディンＡ 武士パラ パラディンＢ 

スキル 値 スキル 値 スキル 値 

武器スキル 110 武器スキル 110 武器スキル 120

Chivalry 120 Chivalry 120 Chivalry 65～95

Anatomy 100 Anatomy 100 Anatomy 100

Tactics 100 Tactics 100 Tactics 100～120

Healing 90 Healing 90 Healing 90～100

Parrying 100 Parrying 100 Parrying 100～120

Resisting Spells 100 Bushido 100 Resisting Spells 100～120

ステータス構成

STR 100

DEX 125

INT 30

Tips

コメント

自己犠牲と言うよりは自分が生き残るためのスタイルなので純粋な聖騎士とは微妙に意味合いが違う？ -- 変形パ



ラ &new{2007-01-27 (土) 18:44:24};

騎士80くらいまでならむしろ純戦士もしくは魔法戦士の部類に入ったほうが自然かも。 -- &new{2007-05-13 (日)
21:12:57};

SWスキルを３８入れたらどうなるだろう？ -- &new{2007-08-13 (月) 23:27:43};

そもそも管理人の分類がおかしい。武士パラって結局ネクパラと比べてネクロか武士かってことだし。他の項目で

もそうだが管理人の中での切り分けが曖昧すぎる -- &new{2007-12-19 (水) 02:35:05};

そう思うなら、具体的な「曖昧でない切り分け」を提案すれば良いんでね？ -- &new{2007-12-21 (金) 11:20:32};

騎士道スキル値で従者や見習いを名乗る、騎士の道を目指しながら武士の道はちょっと・・・ -- Kiss
&new{2007-12-24 (月) 00:29:07};

騎士１２０、武器１２０、タク１２０、フォーカス１２０、マゲ１２０、ＥＩ１２０、Mugenで魔法必修なのでこんな
スキルでやってます。ＡＰＢ使用でレジなしです。 -- Mugenの騎士 &new{2008-01-29 (火) 10:07:03};

UOで武士道は戦闘技に過ぎず、騎士は(戦闘技術を特に指定しない)修道会なので普通に両立できるっしょ. --
&new{2008-02-23 (土) 11:59:03}

パラディン分類なら最低称号がパラディンになるスキル値にするべきでは？ -- 名無しさん (2008-11-22 02:10:51)

上記のALL120スキルでパラディンの称号になってます。 -- Mugenの騎士 (2008-12-07 15:04:08)

パラディンＢ（Chivalry65～95） のことを言ってるのが・・・ -- 名無しさん (2008-12-23 11:23:10)

折角なので純サムライの項目も欲しいな -- 名無しさん (2008-12-30 22:40:15)

折角なので純侍の魅力も広めてください。 -- 日本産キムチ (2009-01-01 01:12:37)

パラAは聖騎士　パラBはただの騎士もしくは騎士見習いって感じでいいかも -- 名無しさん (2009-11-06 22:52:23)

武士騎士ってのはあれだよね、キリシタン大名。 -- 名無しさん (2010-08-31 13:09:15)

パラディンＡの合計が７２０超えていませんか？ -- Shou (2010-09-06 00:47:42)

微調整しました。 -- 管理人 (2010-09-06 21:39:25)

名前: 

コメント: 
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