
レアハンター

概要

DOOM沸きレア、街沸きレアを獲得するシーフです。

スキル構成

スキル 値 

Stealing 120

Hiding 100

Stealth 75～

Magery 100

Tracking 100

Chivalry 65

Ninjitsu 100

ステータス構成

STR 100～

DEX 12～

INT 100～

関連アイテム

Burglar’s Bandana / Shadow Dancer Leggings 
シーフ関連スキルのブースト用

コメント

ステハイ持ちは種族エルフの方が同業者に見つかりにくくてよいです。 -- &new{2007-02-02 (金) 16:23:20};

場所移動するときはリコハイド（騎士リコ中にハイド）すると到着地点でもハイドのままなので都合が良いです。

-- &new{2007-05-10 (木) 18:04:49};

忍術の煙玉で生存率が上がります。 -- &new{2007-05-10 (木) 18:05:15};

追跡は何で必要なんですか？ -- &new{2007-07-28 (土) 09:23:43};

ライバルをチェック -- &new{2007-07-29 (日) 02:49:01};

盗み､ステ､ハイ､音楽､PM､レスリを適度にGM+､騎士を65 好みでレスリと忍者をスイッチ -- はんぱもの
&new{2007-08-12 (日) 08:40:06};



これに似非乗り物あれば､割と色々な場所に潜入出来ます(実際何処にでも行けてます(Doomはプレーヤー都合で

未経験) -- はんぱもの &new{2007-08-12 (日) 08:41:33};

騎士65は何故入っているのか、ご教示下さいませm(..)m -- &new{2007-10-14 (日) 07:07:49};

ハイド騎士リコ使うためじゃない？ -- &new{2007-10-14 (日) 23:26:47};

ご教示頂きありがとうございましたm(..)m -- &new{2007-10-19 (金) 19:12:05};

ライバルのチェックは追跡ではなく探知なのでは？ -- Zumi &new{2008-02-01 (金) 22:06:25};

追跡でいるかどうかをチェックだとおもいますよ？　 -- mimi &new{2008-02-03 (日) 07:12:01};

魔法いらないんじゃ？ -- 　　 &new{2008-03-22 (土) 02:17:01};

インビジの使用とか、ちょっとしたモンス退治用じゃない？でないと、攻撃手段皆無になっちゃうし。いらないと言

えばいらないけどね。 -- &new{2008-03-22 (土) 09:42:04};

街灯部屋対策でバンパイアになるってのはありですか？（入った事ないけど） -- 解毒めどい &new{2008-03-22 (
土) 15:36:50};

ハイド→ステルスでなく、インビジ→ステルスはなにかと便利でしょう。 -- MEP &new{2008-03-31 (月) 02:48:28};

街灯部屋では毒がだんだん強くなりバンパイアになっても死にます。 -- 解毒不可能 (2010-10-15 20:48:59)

騎士や忍術なんて必要なし。 -- はんぱもの (2010-11-15 21:39:11)

なぜDEX12～なんでしょうか？ -- 初心 (2011-04-10 16:51:04)

湧き待ちせずに周回のみのプレイヤーさんならTracking不要かと。代わりにLockpiking入れて湧き箱開けてます。 --
GIE (2011-12-11 10:28:30)
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