
＃編成後に見つかったミスを修正しました。 
＃修正許可根拠 

＃　http://p.ag.etr.ac/cwtg.jp/bbs2/28933 
＃ 

＃【修正履歴】 
＃１．藩国イグドラシルＵＲＬに満天星国を追加（ＷＤ天陽の製造元です） 

＃２．質疑を受けて摂政着用の「13-00271-01_かくた」に保育園の効果を適用（部隊評価に影響
はありません） 

＃３．燃料の消費ミスを訂正（１万ｔの過少消費になっていました） 
＃ 

＃編成チェックにて発見されたミスについて修正しました。 
＃ 

＃【修正履歴】 
＃個人アイドレスを着用している「13-00271-01_かくた」に個人取得ＨＱ根拠ＵＲＬを追記 

13：よんた藩国 

■共通根拠ＵＲＬ 
着用アイドレス表ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/nations/13/idress_wearing_tables/25 
文殊個人修正一覧ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/characters/bonus_list?nation_id=13 

藩国イグドラシルＵＲＬ： 
よんた藩国：http://www31.atwiki.jp/yonta2/pages/140.html 
満天星国：http://www9.atwiki.jp/doudan/pages/25.html 

宰相府藩国：http://www.usamimi.info/~idress/pukiwiki/index.
php?%BA%CB%C1%EA%C9%DC%C8%CD%B9%F1%A5%A4%A5%B0%A

5%C9%A5%E9%A5%B7%A5%EB 
＃宰相府海軍兵站システム使用許可　http://p.ag.etr.ac/cwtg.jp/bbs2/28422 

文殊藩国保有兵器ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/owner_accounts/14/weapons 
－天陽：３ 

藩国保有アイテムＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/nations/items_by_nation/13 
－なし 

聯合フェイズＵＲＬ：http://blog.tendice.jp/200903/article_11.html 
－暁の円卓藩国，宰相府藩国 
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＃分隊編成表はこちらになります 
http://www31.atwiki.jp/yonta2/pages/458.html 

■部隊書式 
＜よんた藩国部隊＞ 

○部隊共通使用アイドレス 
－保育園：国有：全アイドレス知識＋３ 
＃ＨＱにより、＋１されています 

○初期ＡＲ：９ 
＃摂政の特殊により基準の１０から－１されています 

○歩兵 
13-00270-01_竿崎　裕樹：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚＋護民官＋天陽＋ＳＨＱ：

敏捷+1*器用+1*知識+4*幸運+2； 
13-00271-01_かくた：北国人＋摂政＋バトルメード＋侍女＋吏族：知識+6*幸運+1； 



－個人取得ＨＱ根拠ＵＲＬ：http://farem.s101.xrea.com/idresswiki/index.php?
00271-01%A1%A7%A4%AB%A4%AF%A4%BF 

13-00272-01_玖礼　蒼麒：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚＋吏族＋天陽＋ＳＨＱ：外
見+1*知識+3*幸運+2； 

13-00276-01_坂下真砂：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚＋参謀：外見+2*敏捷+1*知識
+4*幸運+2； 

　//－恩寵の時計：個人所有：外見＋２（着用型／首） 
　//－猫と犬の前足が重なった腕輪：個人所有：同調＋３（着用型／腕） 

－個人取得ＨＱ根拠ＵＲＬ：http://farem.s101.xrea.com/idresswiki/index.php?
00276-01%A1%A7%BA%E4%B2%BC%BF%BF%BA%BD 

13-00277-01_辻木　志朗：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚＋天陽＋ＳＨＱ：敏捷+1*知
識+4*幸運+2； 

13-xx014-xx_犬士：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚：知識+3； 
13-xx015-xx_犬士：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚：知識+3； 
13-xx016-xx_犬士：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚：知識+3； 
13-xx017-xx_犬士：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚：知識+3； 
13-xx018-xx_犬士：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚：知識+3； 
13-xx019-xx_犬士：北国人＋偵察兵＋追跡者＋警官＋ＨＱ感覚：知識+3； 

■部隊評価 
○部隊評価値 

体格：筋力：耐久力：外見：敏捷：器用：感覚：知識：幸運 
18:17:17:20:23:22:23:23:14 

○部隊可能行為評価値 
装甲：白兵：近距離：中距離：偵察時感覚：追跡：治安維持：外交戦 

17：22：28：29：26：絶対成功：19：12 

＃警官の以下の特殊があるため、攻撃はすべて不殺行為となります 
＃　＊警官は敵に攻撃に成功しても殺害せずに取り押さえるだけになる。 

＃http://syaku003.appspot.com/entry/show/47554 
＃上記質疑より、不殺特殊を持たないのが攻撃行為の特殊を持たない 
＃13-00271-01_かくた：北国人＋摂政＋バトルメード＋侍女＋吏族 

＃のみであるため、不殺となります。 
＃ 

＃外交戦の評価は「摂政着用者のかくたの外見＋摂政の外交戦時外見補正」より計算しています。

＃修正許可根拠より 
＃「13-00271-01_かくた」の個人補正に保育園の効果を適用しました。 

＃部隊評価に影響はありません。 

＃白兵の評価は正しくは２３で過少申告しておりましたが、 
＃Ｅ１４１にて使用するために芝村さんへの報告のみ行い、修正はいたしませんでした。 

＃報告は修正許可根拠に記載されています。 

○同調 
かくた：絶対成功 

＃摂政の特殊によるものです 

■使用特殊 
○評価値に反映される特殊 
－偵察兵／近距離＋２ 
－偵察兵／偵察時感覚＋３ 
－追跡者／追跡絶対成功 

－追跡者／射撃戦 白兵、近距離、中距離＋３ 
－警官／治安維持＋４ 



－警官／射撃戦 白兵、近距離、中距離＋３ 
－天陽／白兵、近距離、中距離、遠距離＋１ 

－摂政／ＡＲ－１ 
－摂政／外交戦 外見＋５ 
－摂政／同調絶対成功 

○計算未使用の特殊 
－追跡者／隠蔽を破ろうとする判定＋４ 
－猫と犬の前足が重なった腕輪／同調＋３ 

■消費資産 
□出撃費用 
資源：０万ｔ 
食料：１１万ｔ 
燃料：０万ｔ 

□編成種別 
重編成 

□特殊消費 
資源：０万ｔ 
食料：０万ｔ 
燃料：１８６万ｔ 

□消費修正 
海軍兵站システム：宰相府藩国：燃料×0.18 

□合計消費 
資源：０万ｔ 
食料：１１万ｔ 
燃料：３３万ｔ 

＃摂政の特殊 
＃　＊摂政は外交戦行為ができ、この時、外見判定は評価＋５され、燃料は必ず－２万ｔされる。この

特殊は７５％ルールの適用を受けない 
＃の計算漏れより１万ｔの過少消費となっておりました。


